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&lt;p&gt;No futebol, o0 XG, abreviatura de &quot;Expected Goals&quot;, &#233; umé&

It;/p&at;

&lt;p&gt;m&#233;trica estat&#237;stica&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;usada para avaliar a qualidade das oportunidades de gols.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Deste modo, &#128477; os treinadores e os clubes podem usar essas info

rma&#231;&#245;es para fazer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os times podem usar esse recurso para identificar &#225;reas de &#12847

7; melhoria e criar estrat&#233;gias para as partidas, j&#225; os f&#227;s e ap

ostadores nodem tirar vantaoem do XG nara fazer&Ilt:/n&at:



